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FUTSAL : Lois du jeu simplifiees

Loi 1 : Le terrain de jeu

Il sSagit d'un terrain de Hand Ball.
Lasurface de réparation est celle de Hand Ball (le gardien de but peut se saisir de laballe alamain dans cette zone).

Loi 2 : Le ballon

- Depréférence lapartie devra se dérouler avec un ballon spécifique de Futsal Taille n° 4 (rebond limité) ;
- A noter qu’un ballon de Futsal taille n°3 est en cours de réalisation pour |es petites catégories et féminines ;
- A défaut, un ballon en feutre sera autorisé.

Loi 3 : Nombre de joueurs

* Chague équipe se compose donc de 5 joueurs, dont 1 gardien de but.

* Chague équipe peut présenter 5 remplagants volants.

* Lesremplacants et remplacés doivent entrer et sortir par leur zone de remplacement, le remplacant n’ entrant que
lorsque le joueur remplacé est sorti (il N’ est pas obligatoire d’ attendre un arrét de jeu pour effectuer le remplacement). Les
remplacements se font au milieu du terrain. Tout remplacement non conforme est sanctionné d’un coup de franc et d’un
carton blanc pour lejoueur fautif.

Loi 4 : Equipement des joueurs

* L’ équipement de base d’' un joueur comprend : protégestibias, maillot numéroté de méme couleur, short,
chaussettes ;

* Objet dangereux interdits (montre, bijoux.....) ;

* Chaussures type tennis ou cuir moulé & semelles claires sans crampons, lacées, nouées et serrées ;

* Legardien est autorisé a porter un bas de survétement.

Loi 5: L'Arbitre ou les Arbitres

* arbitrage en doubl ette comme |es sports collectifs de petit terrain (2 éléves, 1 Prof et 1 éléve), ce second arbitre
auralui leréled assistant (cf : loi 6) ;
* || peut communiquer avec le second arbitre (S'il y en @) et non avec les joueurs et le public.

* |1 dirige le match depuis|e bord du terrain sous laresponsabilité d'un professeur ;
* |l est le sportif qui contrélelejeu et veille ala sécurité des joueurs ;

* || doit siffler fort et rapidement ;

* || peut indiquer lafaute verbalement ;

* Montrer du bras le sensdel'attaque ;

* Mettre les défenseurs a distance aprés une faute

* Indiquer le numéro du joueur fautif alatable de marque

Loi 6 : L’arbitre assistant

* Son réle consiste a se déplacer du coté opposé a celui de |’ arbitre principal, a contréler les remplacements, les
périodes d’ expulsions temporaires, |es temps morts et signaler les sorties de jeu de son cOté.

Loi 7 : Durée des matchs

* Ladurée delapartie est fonction du nombre d’ équipes engagées et présentes sur le site;
* Possibilité dejouer larencontre avec le tempsréel (type Basket-bal) ;
* Possibilité pour chagque équipe de demander un temps mort de 1minute par période ;



Systeme de compétition (identique au Football a7 UNSS):

* Encasd égaité alafin du temps réglementaire, les 2 équipes sont départagées par | es points de pénalités (cartons jaunes
et rouges).

* Si I'égalité persiste, une épreuve de Tirs au but selon le principe dela« Mort subite » est alors organisée alafin dela
partie : Arrét de |’ épreuve au 1* écart de but pour un nombre de tirs équivalents entre les deux équipes.

N.B : Touslesjoueursinscrits sur lafeuille de match peuvent y participer.

Loi 8 : Coup d'envoi

* Avant le coup d'envoi, I'arbitre effectue un tirage au sort, I’ équi pe gagnante choisit son terrain.

» C'est al’ équipe qui aencaisse le but de ramener le ballon au centre du terrain pour donner le coup d envoi.
» Aprésun but et au coup d'envoi, I'équipe qui ale ballon doit obligatoirement envoyer le ballon vers|'avant.
* L'équipe adverse est a plus de 3 metres.

* || est possible de marquer un but sur le coup d’ envoi

Loi 9 : Ballon en jeu et hors jeu

* Leballon est horsjeu quand il dépasse entierement les limites du jeu ou apres un coup de sifflet del'arbitre ;
* Lerestedu tempsil estenjeu;

* Si le ballon touche le plafond ou des é éments suspendus a celui-ci (panneaux de Basket-ball par exemple), I’ arbitre
fera effectuer une touche en faveur de I’ équipe qui n’a pas commis cette « erreur » al’ endroit « touché ».

Loi 10 : But marqué

» Un but est marqué lorsque le ballon a entiérement franchi laligne de but (en I’ air ou au sal).

Loi 11 : Le hors-jeu : Pas de Hors-Jeu en Futsal

Loi 12 : Fautes et comportement antisportif

o S une faute est commise dans la surface de réparation, I’ arbitre siffleraun Coup de Pied de Réparation a7 m(le
gardien doit rester sur saligne);

a Si une faute est commise en dehors de sa propre surface de réparation mais dans samoitié de terrain défensive,
I’arbitre devra aors siffler un Coup de Pied de Pénalité a 10 m sans mur;

a Tout tacle sur un joueur est interdit sur le terrain (sauf le gardien de but dans sa zone, si letacle n’est pas
dangereux pour I’intégrité du joueur) et sera sanctionné également d’un C.P.R. + carton blanc du joueur fautif

Sanctions disciplinaires :

- L’arbitre peut accorder un Carton Blanc, Jaune ou Rouge comme dans le foot a 7. Les sanctions blanches et
jaunes entrainent la sortie temporaire du joueur concerné pendant 2 minutes (sans changement possible), le
carton rouge entraine la sortie définitive du joueur pour le match et celui qui suit. Et mettre la coul eur
correspondant alagravité delafaute : Contestation des Décisions de |’ Arbitre, récidive d’ un joueur sur ses
actes de jeu ou de paroles (envers ses partenaires, adversaires, arbitre, banc de touche et spectateurs) ;

- Aprésavoir regu un carton blanc et en cas de récidive, le joueur fautif écoperaau minimum d’ un carton jaune (1
pt de pénalité). Un 2°™ carton jaune équivaut a un carton rouge (3 pts de pénalités).

- N.B: Si unjoueur perd sachaussure lors de larencontre, celui-ci sera exclu 2mn du terrain sans changement
possible et écoperad’ un carton blanc.

Loi 13 : Les Coups Francs : Tous les Coups Francs seront directs

* Les coups francs se jouent ballon arrété al’ endroit de lafaute ;

* L'équipe adverseest a5 m;

* L’ équipe qui bénéficie de cette faute n’a que 4 sec pour effectuer cette remise en jeu (sinon I’ arbitre inverse le sens
du coup Franc).

* Une faute commise dans sa propre moitié de terrain défensive (hors surface de réparation) entraine un CPP a 10m.

* Lapasse bottée au pied ason gardien (qui S'en saisit alamain), sera sanctionnée d’ un CPP.



Loi 14 : Cumul des Fautes :

* Tous les coups francs sont des fautes cumulables ;

- Collectivement : Aprés 5 fautes cumulées pour une équipe, les suivantes seront alorsdes C.P.P;

- Individuellement : A la2de faute d’ un méme joueur, celui-ci écoperad’ un carton blanc (exclusion dela
rencontre pendant 2mn sans remplacement possible).

Loi 15 : Rentrée de touche

* Ballon arrété, remise effectuée au pied, al’intérieur du terrain al’ endroit de la sortie du ballon.

* Lejoueur qui exécute cette touche n’a que 4 sec pour laremise en jeu, sinon |’ arbitre inverserale sensdela

touche;

* Les adversaires doivent setrouver a5 m.

* On ne peut pas marquer directement sur une rentrée en touche ;

* Si legardien prend alamain une rentrée de touche effectuée par un coéquipier, I’ équipe fautive sera sanctionnée
d'un C.P.P.

Loi 16 : Dégagement du ballon :

* Sur une sortie de but, le gardien renvoielaballe alamain, les adversaires devant se trouver en dehors de la surface
de réparation tant que le ballon n’ est pas en jeu. (Le gardien n’aque 6 sec pour dégager sinon C.P.P)
* Un but ne peut étre marqué directement sur dégagement de gardien alamain.

Loi 17 : Corner ou coup de pied de coin

* Laballe doit étre arrétée al’ intersection de laligne de touche et de laligne de but.
e Lesadversaires doivent setrouver a5 m, exécution en moins de 4 sec.

Faire appel au professeur en casdelitige




